Dodatek k SVP ZV

Nizev $kolniho vzdélavaciho programu: Slunicko — Skola plna Zivota, Skolni vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani

Skola: Zakladni $kola Jana Nohég&e, Skolni 16, Beclav
Reditelka $koly: Mgr. Marcela Minatikova

Platnost dokumentu: od 1. 9. 2022

Dodatek k SVP ZV byl projednan $kolskou radou dne 26. 8. 2022 a zapsan pod ¢&j. 155/2022 MIN

V Breclavi 26. 8. 2021

razitko Skoly

Mgr. Marcela Minatikova, feditelka Skoly

Timto dodatkem se upravuje Skolni vzdélavaci program Slunicko — §kola pIna zivota, Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

ve znéni platnych dodatkti od 1. 9. 2022 takto:



1. Ucebni plan:

V 1. ro¢niku se ubira 1 hodina matematiky a ptidava 1 hodina anglického jazyka.
Ve 3. ro¢niku se ubirad 1 hodina ¢eského jazyka a ptidava 1 hodina informacnich technologii.

Ve 4. ro¢niku se ubira 1 hodina vlastivédy a pfidava se 1 hodina informacnich technologii

IV. UCEBNI PLAN
« y y . Roénik Celkem .
Vzdélavaci oblast Vzdélavaci obor Vyucovaci predmét N 9 z toho DCD
1. {213 |4 |5 predméty
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura Cesky jazyk 918|877 39 6
komunikace — -

Cizi jazyk Anglicky jazyk 112]|13(3]3 12 3

Matematika a jeji aplikace | Matematika a jeji aplikace | Matematika 4 15|15]|5]5 24 4

Informacni a komumkacm Informacni a komumkacm Informatika olol1l1]1 3 1

technologie technologie
Prvouka 2 12| 2

Clovék a jeho svét Clovék a jeho svét Vlastivéda 112 13 2
Ptirodovéda 212
Hudebni vychova Hudebni vychova 1111111

Uméni a kultura 12 0
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 11111 ]2]|2

Clovék a zdravi Télesna vychova Télesna vychova 21212122 10 0

Clovek a svét prace Clovék a svét prace Pracovni vychova 11111 ]1](1 5 0

Povinné volitelny predmét
Celkova povinna ¢asova dotace 21122124 (25|26 118 16




2. Upravy SVP dle RVP ZV

Piedméty ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét se nové jmenuji Prvouka (1. — 3. roénik), Vlastivéda a P¥irodovéda (4. — 5. ro¢nik). Vlastivéda a
prirodovéda se stavaji samostatnymi predméty.

Jsou zcela nové vytvoteny uc¢ebni osnovy pro predmét Informacni technologie, Hudebni vychova — 1. obdobi, Vytvarna vychova — 1. a 2. obdobi,
upraveny jsou osnovy predmétti Anglicky jazyk pro 1. a 2. roénik, Clovék a jeho svét.

V SVP je nové specifikovan Predmét specialné pedagogické péée.

Predmét specidlné pedagogické péce

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik 5. rocnik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nazev predmétu Predmét specialné pedagogické péce
Charakteristika predmétu Predmét speciadlné pedagogické péce vychazi z doporuceni PPP nebo SPC.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu|Obsah bude zpracovan a realizovan na zakladé doporuceni PPP nebo SPC individualné smérem k Zakovi na zakladé jeho
(specifické informace o predmétu dulezité pro jeho |doporuceni.

realizaci) Rozmezi hodin PSPP bude také stanoven na zakladé individualniho doporuceni PPP nebo SPC.

Organizace vyuky bude probihat v parametrech $kolniho u¢ebniho planu.

Realizace PSPP bude probihat v rliznych vyucovacich predmétech.

Poznamky k predmétu v rdmci ucebniho planu Skola realizuje vyuku PPP v rdmci minimalni ¢asové dotace.

Zplsob hodnoceni zakd Pribéziné sebehodnoceni zadkem, slovni hodnoceni ucitelem.
Souhrnné hodnoceni probiha vidy k danému pololeti.




v oblasti Cloveék a jehO SVeL se rusi nasledujici vystupy a ucivo:

Misto, kde Zijeme
zak
e rozlisi pfirodni a umélé prvky v okolni krajin€ a vyjadii riznymi zpisoby jeji estetické hodnoty a rozmanitost
pojem polokoule
e jednoduchym zpisobem posoudi vyznam regionalnich z hlediska pfirodniho, historického, politického, spravniho a vlastnického

zprostiedkuje ostatnim zkuSenosti, zazitky a zajimavosti z vlastnich cest a porovna zpusob Zivota a ptirodu v nasi vlasti i v jinych zemich

Lidé kolem nds
zak
e projevuje toleranci k pfirozenym odlisnostem spoluzakd, jejich prednostem i nedostatkiim
e rozliSuje zékladni rozdily mezi jednotlivei, obhaji pfi konkrétnich ¢innostech své nazory, popiipadé piipusti svj omyl, dohodne se na spoleéném postupu a feseni se
spoluzaky
e rozpozna ve svém okoli jednani a chovani, ktera se uz tolerovat nemohou a ktera porusuji zakladni lidska prava nebo demokratické principy
e poukaze v nejbliz§im spolecenském a prirodnim prostfedi na zmény a nékteré problémy a navrhne moznosti zlepSeni zivotniho prostiedi obce (mésta)

Téma Roc¢nik Rozpracované skolni vystupy Ucivo
SKOLA 1,2,3 |- vyhyba se rizikovym mistlim a situacim - rizikova mista a situace

- lidské vlastnosti, schopnosti a nadani.
Spoluzaci z jinych zemi, tolerance k lidem a
spoluzakim s postizenim

- projevuje toleranci k pfirozenym odlisnostem

SOUZITILIDL \1,2,3 spoluzakd i jinych lidi, jejich pfednostem i nedostatkim

- urci a pojmenuje zakladni ¢asti lidského téla, orientuje

LIDSKE TELO |1,2,3 CC !
se v jejich funkci

- mame se radi — kamaradstvi, pratelstvi,

ZAKLADY . . o
SEXUALNI 3 laska, zpisoby vyjadfovani lasky a
VYCHOVY naklonnosti v rodin€, mezi dospélymi
- nemoci pienosné krvi
PRAVO A . - e
SPRAVEDL- - organy pravni ochrany obcant (policie a
NOST soudy)




- podoby a projevy kultury

- masova komunikace, subkultura
KULTURA - sport, turistika a jiné pohybové aktivity jako
masovy fenomén soucasného zivota (aktivni a
pasivni vztah ke sportu)

- chape vyznam obrany statu
- uvede nékteré baje a povesti vztahujici se k historii nasi zemé

NASE VLAST .
(regionu)
- chape vyznam obrany statu
AHISTORICKE - T .
PRAMENY A vyhleda instituce pecujici o hlSrtOI‘ICke prameny .(mu%ga, archivy, - Arméda CR
PAMATKY knihovny aj.) v misté i v blizkém okoli a ur¢i jejich ¢innost

Lidé a cas

zak

e  vyuziva archivi, knihoven, sbirek muzei a galerii jako informaénich zdroji pro pochopeni minulosti; zdivodni zakladni vyznam chranénych ¢asti ptirody, nemovitych i
movitych kulturnich pamatek

e  rozeznava soucasné a minulé a orientuje se v hlavnich reéliich minulosti a soucasnosti nasi vlasti s vyuzitim regionalnich specifik

e  objasni historické diivody pro zatfazeni statnich svatkii a vyznamnych dnti

Rozmanitost pFirody
zak

e nachazi shody a rozdily v pfizptisobeni organismi prostiedi

Téma Rozpracované skolni vystupy

popise zakladni projevy Zivota (vyziva, dychani, rist,
rozmnozovani, vyvin) na konkrétnich organismech

ROVNOVAHA V Ponis N < ednotlivimi ) e h redi
PRIRODE opiSe vztahy mezi jednotlivymi organismy a jejich prostredim

rozpozna nékteré pri¢iny porusSovani pfirodni rovnovahy (vysvétli
pojmy Skidce a plevel)

- struéné charakterizuje specifické pfirodni jevy a z nich - rizika v piirod¢, rizika spojend s ro¢nimi obdobimi a
ROZMANITOST | vyplyvajici rizika vzniku mimofadnych udalosti, v modelové sezénnimi ¢innostmi
NASI PRIRODY | situaci prokaze schopnost se u¢inné chranit - mimofadné udalosti zpisobené piirodnimi vlivy a

- rozliSuje na konkrétnich piikladech mezi pocasim a podnebim ochrana pfed nimi




OHLEDUPLNE | - orientuje se v moznostech, kde Ize zjistit udaje o zne¢isténi
CHOVANIK | ovzdusi, a v ptipadé zvysené koncentrace $kodlivin v ovzdusi
PRIRODE A | upravi sviij pohybovy rezim
OCHRANA - chova se v chranénych oblastech podle zasad, které uklada
PRIRODY | navstévni fad
LIDSKE TELO | vysvétli jejich zakladni funkce
ZAKLADY - ronéme se .rédvi - lfafne}rédstvi,’pfételstvi., léska., )
(o zpusoby vyjadfovani lasky a naklonnosti v rodiné,
SEXUALNI . . . . 5 . . v
VYCHOVY - pojmenuje cesty ptrenosu viru HIV/AIDS a zpisoby ochrany pied | mezi dogpelyml
infekci - nemoci prenosné krvi, pohl. stykem, HIV/AIDS
- ohleduplnost, etické zasady, zvladani vlastni
OSOBNI emocionality
NEBEZPECI - rizikové situace, rizikové chovani, ptedchazeni
konfliktim
- rozpocet, ptijmy a vydaje domacnosti
- hotovostni a bezhotovostni forma penéz, zptsoby
HOSPODARSKY | - dokaZe objasnit vyznam slova korupce placeni
ZIVOT - seznami se s pojmem reklamace a dtivodem jejiho uplatnéni, na | - banka jako spravce penéz, uspory, ptjcky
prikladu pfedvede postup pii uplathovani reklamace - korupce
- reklamace

Anglicky jazyk — 1. a 2. rocnik

Nové jsou vytvoteny vystupy pro 1. rocnik, vystupy pro 2. ro¢nik jsou upraveny. Vystupy pro 3. — 5. ro¢nik zlstavaji beze zmény.

Anglicky jazyk | 1. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Pozdravy

Pozdravi a odpovi na pozdrav.

Zepta se na néci jméno, na stejnou otazku odpovi, predstavi se, podékuje.

Jednoduché fraze pro predstavovani, omluvu, podékovani

Zepta se na néc¢i jméno, na stejnou otazku odpovi, predstavi se, podékuje.

Zepta se: Kdo to je, Jak se mas, dokaze odpovédét.

Rozumi duleZitym sloviim v pomalé feci

Pozdravi a odpovi na pozdrav.

Jednoduché fraze pro vyjadreni nalady

Zepta se: Kdo to je, Jak se mas, dokaze odpovédét.




Anglicky jazyk

1. rocnik

Rekne, které predméty se na daném misté& nachazeji a kolik jich je

Pfedlozky mista IN

Rozlisi jednotné a mnozZné Cislo u podstatnych jmen

Jednotné a mnozné Cislo podstatnych jmen

Pocita do 10, zepta se kolik

Vyjadreni poctu nebo mnozstvi

Pojmenuje a v mluvé rozezna zakladni barvy, zepta se na barvu

Barvy Rozumi dudlezitym slovim v pomalé reci
Rozdéli véci do skupin podle ndzvu, mnoZstvi a barvy
Pocita do 10, zepta se kolik
Cisla0-10 Rekne, které predméty se na daném misté nachazeji a kolik jich je

Rozdéli véci do skupin podle ndzvu, mnozstvi a barvy

Pojmenuje zakladni skolni potfeby, na otdzku Co to je? odpovi kladné i zaporné.

Skolni potfeby

Zeptd se Je to...?

Rozdéli véci do skupin podle ndzvu, mnozstvi a barvy

Pojmenuje nejznaméjsi typy hracek, urci jejich mnozstvi

Hracky Zeptd se Je to...?
Rozdéli véci do skupin podle ndzvu, mnozstvi a barvy
Predstavi cleny své rodiny

Rodina Zepta se Je to...?

Pojmenuje rtizné druhy obleceni.

Zakladni obleceni

Zeptd se Je to...?

Rozdéli véci do skupin podle ndzvu, mnozstvi a barvy

Rozumi a reaguje na jednoduché pokyny (open, close, come here...)

Zakladni pokyny

Zepta se na vék a fekne svij.

Vék, narozeniny

Zepta se na misto, uziva predlozku IN.

Nazvy mist

Rekne, které predméty se na daném misté nachazeji a kolik jich je

Rozumi duleZitym slovlim v pomalé feci

Vanoce, Velikonoce

Pojmenuje zékladni atributy Vanoc a Velikonoc.

Anglicky jazyk

2. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Jednoduché fraze pro vyjadreni nalady.

- zepta se: Kdo to je, Jak se mas, dokaze odpovédét

Jednotné a mnozné Cislo podstatnych jmen.

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti




Anglicky jazyk

2. rocnik

obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a ndpojt, dalsi ¢leny rodiny

- rozdéli véci do skupin podle nazvu, mnoZstvi a barvy

Vyjadreni poc¢tu nebo mnozstvi.

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvifat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a napoju, dalsi ¢cleny rodiny

- pocitd do 20, s¢itd a odcita

- rozdéli véci do skupin podle nazvu, mnoZstvi a barvy

Barvy

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy c¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,

vr v

nazvy jidla, potravin a napoju, dalsi ¢leny rodiny

- rozdéli véci do skupin podle nazvu, mnoZzstvi a barvy

Q<

sla0—-20

- pocitd do 20, s¢itd a odcita

- rozdéli véci do skupin podle nazvu, mnozstvi a barvy

Rodina

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy c¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a ndpoju, dalsi ¢leny rodiny

Ostatni ¢asti obleceni

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zvifatka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a ndpoju, dalsi ¢leny rodiny

Vék, narozeniny.

- pocitd do 20, s¢itd a oddita

Nazvy mist.

- pojmenuiji, kde zvirata Ziji

- pouZiva nékteré predlozky mista

Vanoce, Velikonoce, dalsi svatky

- rozumi daleZitym sloviim v pomalé redi

- seznami se s dalSimi svatky (Den matek, Den otcl...)

Sloveso can, can't

- vyjadri, co mlze nebo umi délat

sloveso like, love

- zepta se Do you like...?, tvori kratkou odpovéd

- vyjadti, které jidlo ma ¢i nema rad (I like, I love, | don't like...)

Sloveso have got

- pouziva sloveso have got

Zvitata a jejich vlastnosti

- pouZiva ¢len neurdity, ¢islovku nebo pfid. jméno pred podstatnym jménem

- rozlisi jednotné a mnozné Cislo u podstatnych jmen

- vyjadti privlastiovaci pad pro osoby

- vyjadti vlastnictvi privlastiovacimi zajmeny




Anglicky jazyk

2. rocnik

- vyjadfi vlastnosti zvifat pfidavnymi jmény

Abeceda, spelling

- nauci se abecedu, speluje jednoducha slova

Jidlo, potraviny a piti

Vs vz

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a ndpojt, dalsi ¢leny rodiny

- pouziva ¢len neurdity, Cislovku nebo pfid. jméno pred podstatnym jménem

- rozlisi jednotné a mnozné Cislo u podstatnych jmen

s vz

Zakladni ¢asti bytového vybaveni

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,

vr v

nazvy jidla, potravin a napoju, dalsi ¢leny rodiny

- vyjadti privlastiovaci pad pro osoby

- pouziva nékteré predlozky mista

Slovesa zakladnich ¢innosti

- rozsifuje slovni zdsobu o slovesa Cinnosti (skip, run, play, fly...)

- vyjadri, co mlze nebo umi délat

- rozumi dalezitym sloviim v pomalé reci

Ovoce, zelenina

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a napoju, dalsi ¢leny rodiny

- pocitd do 20, s¢itd a oddita

- pouziva ¢len neurdity, Cislovku nebo pfid. jméno pred podstatnym jménem

- rozlisi jednotné a mnozné Cislo u podstatnych jmen

- zepta se Do you like...?, tvori kratkou odpovéd

- pouziva sloveso have got

- vyjadri, které jidlo ma ¢i nema rad (1 like, | love, | don't like...)

X
0N

sti téla

v/ vz

- pojmenuje a v mluvé rozezna ostatni barvy ¢asti svého téla a téla zvirat, dalsi ¢asti
obleceni, néktera zviratka, nékteré soucasti bytového vybaveni, ovoce a zeleninu,
nazvy jidla, potravin a ndpoju, dalsi ¢leny rodiny

- pouziva ¢len neurdity, Cislovku nebo pfid. jméno pred podstatnym jménem

- rozlisi jednotné a mnozné Cislo u podstatnych jmen

- vyjadfi privlastriovaci pad pro osoby, pouzZiva sloveso have got




Vytvarna vychova — 1. az 5. ro¢nik

Vytvarna vychova | 1. ro¢nik

Ucivo

SVP vystupy

- piiprava a uklid pomticek, materialu a pracovniho prostoru dle zadani tikolu

- 74k si ptipravuje misto dle zadani tkolt

- hygiena a bezpe¢nost prace

- 74k dodrzuje pravidla hygieny a bezpeénosti pii praci

- Kresha: prace s nastroji v ramcei vytvarné techniky - pastelky, tuzka, voskovka, kiida

- 7ak pracuje s vytvarnym nastrojem, kombinuje techniky

- Kresha: pojmenovani a pouzivani zakladnich a barev

- zak pojmenovava a vyuziva zakladni a dopliikové barvy

- Kresba: rozliSovani a kombinace zakladnich tvara

- zak pojmenovava a vyuziva geometrické tvary v kresbé

-Kresha: prace s linii

- zak vyuziva razné druhy linii

- Kresha: rozvoj citu pro barvu, proporce, prostor

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni, voli
spravné proporce a prostor, format

- Kresha: rozvoj citu pro vytvarny rytmus

- Zak rozviji sviyj Cit pro vytvarny rytmus

- rozliSeni pojmu kresba a malba

- zak rozliSuje pojem kresba a malba

- Malba: prace s nastroji vV ramci vytvarné techniky - kulaté a ploché §tétce riznych
velikosti, hra s linii

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, voli jej dle vytvarné techniky a dle zadani

- Malba: prace s vytvarnym materialem - vodové, temperové, prstové barvy

- Zak rozliSuje rizny vytvarny material, pojmenovava jej

- Malba: rozliSovani, michani a pojmenovavani zakladnich barev

- 7ak rozliSuje a pojmenovava zakladni a barvy

- Malba: hry s barvami (otisky, zapousténi, michani)

- zak micha zakladni barvy, poznava vlastnosti barev a jejich vyrazové moznosti

- Malba: rozvoj vnimani proporci a prostoru

- zak si voli format, nastroje a techniky dle zadani tikolu, vyuziti celé zvolené plochy
pro vytvarné dilo

- Malba: rozvoj citu pro vytvarné vyjadieni s vyuzitim barev

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a fantazii

- Netradi¢ni techniky a femesla: Pfirodniny - navlékani, prostorové objekty, kolaze,
otisky

- zak jednoduchymi postupy vytvati pfedméty z riznych materialt

- Netradi¢ni techniky a femesla: frotaz

- zak poznava vlastnosti riznych materiali svymi smysly, objevuje dal§i moZnosti

- Prostorova tvorba: vytvarné objekty z papirovych krabicek, dratkd, dutinek a jinych
materialu, stavby z pfirodnin

- zak kombinuje techniky, voli vhodné pomucky, nastroje a nacini vzhledem k
pouzitému materialu

Vytvarna vychova | 2. ro¢nik

Ucivo

SVP vystupy

ptiprava a tklid pomiicek, materialu a pracovniho prostoru dle zadani ukolu

- 74k si ptipravuje misto dle zadani tikold

- hygiena a bezpecnost prace

- zak dodrzuje pravidla hygieny a bezpeénosti pfi praci

- Kresha: prace s nastroji v ramci vytvarné techniky - pastelky, tuzka, voskovka, kiida,
tus

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, kombinuje techniky




Vytvarna vychova | 2. roénik

- Kresha: pojmenovani a pouzivani zakladnich a barev

- zak pojmenovava a vyuziva zakladni a doplitkové barvy

- Kresba: rozliSovani a kombinace zakladnich tvara

- zak pojmenovava a vyuziva geometrické tvary v kresbé

-Kresba: prace s linif

- &k vyuziva rtizné druhy linii

- Kresha: rozvoj citu pro barvu, proporce, prostor

- 74k pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni, voli
spravné proporce a prostor, format

- Kresba: rozvoj citu pro vytvarny rytmus

- zak rozviji sviij Cit pro vytvarny rytmus

- rozli$eni pojmu kresba a malba

- 74k rozliSuje pojem kresha a malba

- Malba: prace s nastroji v ramci vytvarné techniky - kulaté a ploché §tétce riznych
velikosti, hra s linii

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, voli jej dle vytvarné techniky a dle zadani

- Malba: prace s vytvarnym materialem - vodové, temperové, prstové barvy

- zak rozliSuje riizny vytvarny material, pojmenovava jej

- Malba: rozliSovani, michani a pojmenovavani zakladnich barev

- zak rozli§uje a pojmenovava zakladni a barvy

- zak micha zakladni barvy a tvofi barvy dopliikové a riizné odstiny barev, poznava
vlastnosti barev a jejich vyrazové moznosti

- Malba: hry s barvami (otisky, zapousténi, michani)

- zak micha zakladni barvy a tvofi barvy dopliikové a riizné odstiny barev, poznava
vlastnosti barev a jejich vyrazové moznosti

- zak kombinuje techniky, voli vhodné pomucky, néstroje a nacini vzhledem k
pouzitému materidlu

- Malba: rozvoj vnimani proporci a prostoru

- zak si voli format, nastroje a techniky dle zadani ukolu, vyuziti celé zvolené plochy
pro vytvarné dilo

- Malba: rozvoj citu pro vytvarné vyjadieni s vyuzitim barev

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a fantazii

- Netradi¢ni techniky a femesla: Pfirodniny - navlékani, prostorové objekty, kolaze,
otisky

- zak jednoduchymi postupy vytvaii predméty z riznych materialt

- Netradi¢ni techniky a femesla: frotaz

- zak poznava vlastnosti riznych materialt svymi smysly, objevuje dalsi moznosti

- Prostorova tvorba: vytvarné objekty z papirovych krabicek, dratk, dutinek a jinych
materialt, stavby z pfirodnin

- zak kombinuje techniky, voli vhodné pomucky, nastroje a nacini vzhledem k
pouzitému materialu

Vytvarna vychova | 3. ro¢nik

Ucdivo

SVP vystupy

- piiprava a uklid pomuicek, materialu a pracovniho prostoru dle zadani tikolu

- 74k si ptipravuje misto dle zadani tikold

- zak dodrzuje pravidla hygieny a bezpe¢nosti pfi praci

- hygiena a bezpe¢nost prace

- 7k dodrzuje pravidla hygieny a bezpeénosti pii praci

- Kresha: prace s nastroji v ramci vytvarné techniky - pastelky, tuzka, voskovka, suchy
pastel, tus, kiida, uhel

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, kombinuje techniky

- Kresba: pojmenovani a pouzivani zakladnich a dopliikovych barev

- zak pojmenovava a vyuziva zékladni a doplitkové barvy

- Kresba: rozliSovani a kombinace zakladnich tvara

- zak pojmenovava a vyuziva geometrické tvary v kresbé




Vytvarna vychova | 3. roénik

-Kresba: prace s linii

- &k vyuziva rtizné druhy linii

- Kresha: seznameni s vytvarnou funkei pisma

- 7ak pracuje s pismem jako dekorativnim prvkem

- Kresha: rozvoj citu pro barvu, proporce, prostor

- 74k pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni, voli
spravné proporce a prostor, format

- Kresba: rozvoj citu pro vytvarny rytmus

- 7&Kk rozviji sviij cit pro vytvarny rytmus

- rozli$eni pojmu kresba a malba

- 74k rozliSuje pojem kresha a malba

- Malba: prace s nastroji vV ramci vytvarné techniky - kulaté a ploché $tétce riiznych
velikosti, hra s linii

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, voli jej dle vytvarné techniky a dle zadani

- Malba: prace s vytvarnym materialem - vodové, temperové, prstové barvy, tus,
klovatina

- zak rozliSuje rizny vytvarny material, pojmenovava jej

- Malba: rozliovani, michani a pojmenovavani zakladnich a dopliikovych barev

- zak rozliSuje a pojmenovava zakladni a dopliikové barvy

- Malba: hry s barvami (otisky, zapous$téni, michani)

- zak micha zakladni barvy a tvofi barvy dopliikové a riizné odstiny barev, poznava
vlastnosti barev a jejich vyrazové moznosti

- Malba: rozvoj vnimani proporci a prostoru

- zak si voli format, nastroje a techniky dle zadani ukolu, vyuziti celé zvolené plochy
pro vytvarné dilo

- Malba: rozvoj citu pro vytvarné vyjadfeni S vyuzitim barev

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a fantazii

- Netradi¢ni techniky a femesla: Tisk

- zak dodrzuje bezpecnost pii praci

- Netradi¢ni techniky a femesla: Pfirodniny - navlékani, prostorové objekty, kolaze,
otisky

- zak jednoduchymi postupy vytvaii predméty z riznych materiala

- Netradi¢ni techniky a femesla: textil - kolaze, batika, malby

- zak poznava vlastnosti riznych materiali svymi smysly, objevuje dal$i moZnosti

- Netradi¢ni techniky a femesla: frotaz

- zak kombinuje techniky, voli vhodné pomucky, néstroje a nacini vzhledem k
pouzitému materialu

- Netradi¢ni techniky a femesla: lidové zvyky, tradice, femesla - tradi¢ni vyrobky lidové
tvorby

- zak rozliSuje tradiéni vyrobky lidové tvorby

- Vytvarné uméni: seznameni se s détskymi ilustratory a jejich tvorbou

- zak aktivné pracuje s ilustraci

- Vytvarné uméni: navs§téva vytvarné vystavy (dle moznosti), porovnavani vytvarnych
del

- zak porovnava ilustrace a popisuje obrazky

- Vytvarné uméni: v ramci navstévy divadla, historické stavby - kostel, ...

- zak rozviji sviij smysl pro krasu a vkus v uméni, pozoruje vytvarna dilo, Seznamuje se
s riznymi druhy vytvarného uméni

- Prostorova tvorba: vytvarné objekty z papirovych krabicek, dratkd, dutinek a jinych
materialt, stavby z ptirodnin, stavby z pisku

- zak spolupracuje s ostatnimi spoluzaky pfi tvorb€, seznamuje se s vlastnostmi
materialti a vytvarnymi slohy

Vytvarna vychova | 4. ro¢nik

Ucivo

SVP vystupy

- piiprava a uklid pomticek, materialu a pracovniho prostoru dle zadani tkolu

- piiprava a uklid pomticek, materialti a pracovniho prostoru dle zadani ukolu
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- hygiena a bezpeénost prace

- a4k dodrzuje pravidla hygieny a bezpeénosti pfi praci

- Kresha: prace s nastroji v ramci vytvarné techniky - pastelky, tuzka, voskovka, suchy
pastel, tus, kiida, uhel

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, kombinuje techniky a vyuziva vytvarny nastroj
podle své potieby

- Kresha: kompoziéni vyuziti zakladnich tvart

- 74k pojmenovava a vyuziva skaly barev

- 74k pojmenovava a vyuziva jednotlivé tvary v raimci vytvarné kompozice

- Kresbha: pojmenovani a pouzivani zakladnich a dopliikovych barev a jejich odstini

- 4k pojmenovava a vyuziva skaly barev

- Kresba: riizné druhy a moznosti linie

- &k vyuziva rtizné druhy linii

- Kresba: rozvoj citu pro barvy, proporce a prostor, vybér formata vykresa, jejich
zaplnéni

- zak vytvari a poznava pismo jako dekorativni prvek

- Kresba: seznameni s vytvarnou funkei pisma

- zak vytvari a poznava pismo jako dekorativni prvek

- Kresha: vytvarné vyjadieni

- zak pomoci kreshy vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni

- Malba: prace s nastroji vV ramci vytvarné techniky - kulaté a ploché §tétce riznych
velikosti, technika malby

- zak zvlada spravnou manipulaci s vytvarnym nastrojem, voli vhodny nastroj dle
vytvarné techniky a ¢innosti

- Malba: hra s liniemi a jejimi vyrazovymi moznostmi, hra s barvou (otisky, zapousténi,
michani)

- zak poznava ruzné druhy linie, kombinuje je a vyuziva kombinace technik

- Malba: prace s vytvarnym materialem - vodové, temperové, prstové barvy, tus,
klovatina

- zak voli vytvarny material dle zadani, ke zvolenému materialu voli vhodné pracovni
pomucky

- Malba: rozlisovani, michani a pojmenovani zakladnich a dopliikovych barev, vyuziva
Skaly barev pti tvorbé

- zak micha barvy, poznava vlastnosti barev a jejich vyrazové prostiedky

- Malba: rozvoj prostorového vidéni a citéni, vytvarné vyjadieni proporci kompoziéni
feSeni plochy s vyuzitim tvard a prvki

- zak voli spravné proporce a prostor, format

- Malba: prace vytvarnou technikou - prsty a dlanémi, netradi¢nimi pomtickami

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni

- Malba: rozvoj citu pro vytvarné vyjadieni S vyuzitim barev, rozvoj citu pro vytvarny
rytmus s vyuzitim barev

- zak rozviji svij Cit pro vytvarny rytmus

- Netradi¢ni techniky a femesla: tisk

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, dodrzuje bezpe¢nost pii praci

- Netradi¢ni techniky a femesla: ptirodniny - navlékani, prostorové objekty, kolaze,
otisky

- zak jednoduchymi postupy vytvari predméty za riiznych material

- Netradi¢ni techniky a femesla: textil - kolaze, batika, malba

- zak poznava vlastnosti riznych materialti svymi smysly, objevuje dal$i moznosti

- Netradi¢ni techniky a femesla: frotaz

- zak kombinuje techniky

- Netradi¢ni techniky a femesla: lidové zvyky, tradice, femesla - tradi¢ni vyrobky lidové
tvorby

- &k voli vhodné pomtcky, nastroje a nacini vzhledem k pouzitému materialu, rozlisuje
tradiéni vyrobky lidové tvorby

- Vytvarné uméni: seznameni se s détskymi ilustratory a jejich tvorbou

- zak aktivné pracuje s ilustraci, poznava obrazky détskych ilustratort

- zak rozviji svtij smysl pro krasu, pozoruje vytvarné objekty, seznamuje se s riznymi
druhy vytvarného uméni a vkus v uméni

- Vytvarné uméni: navstéva vytvarné vystavy (dle moznosti), pozorovani vytvarnych

- zak se seznamuje s dily malift, sochatt a architekt
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dél (v ramei navstévy divadla, historické stavby...)

- zak rozviji sviij smysl pro krasu, pozoruje vytvarné objekty, seznamuje se s riznymi
druhy vytvarného uméni a vkus v uméni

- Prostorova tvorba: vytvarné objekty z papiru, pfirodnich materialti, kombinace
materialti

- &k vyuziva vlastnosti znamych materiald, experimentuje s novymi materialy, fesi
propojeni jednotlivych materiald, stabilitu dila

Vytvarna vychova | 5. ro¢nik

Ucdivo

SVP vystupy

- ptiprava a uklid pomucek, materialu a pracovniho prostoru dle zadani ukolu

- ptiprava a tklid pomticek, materialti a pracovniho prostoru dle zadani ukolu

- hygiena a bezpe¢nost prace

- 7k dodrzuje pravidla hygieny a bezpe¢nosti pii praci

- Kresha: prace s néstroji v ramci vytvarné techniky - pastelky, tuzka, voskovka, suchy
pastel, tus, kiida, uhel

- zak pracuje s vytvarnym nastrojem, kombinuje techniky a vyuziva vytvarny nastroj
podle své potieby

- Kresba: pojmenovani a pouzivani zakladnich a dopliikovych barev a jejich odstind

- zak pojmenovava a vyuziva skaly barev

- Kresba: kompozi¢ni vyuziti zakladnich tvart

- zak pojmenovava a vyuziva jednotlivé tvary v ramci vytvarné kompozice

- Kresha: rtizné druhy a moznosti linie

- &k vyuziva rtizné druhy linii

- Kresha: rozvoj citu pro barvy, proporce a prostor, vybér formatu vykresa, jejich
zaplnéni

- 74k pojmenovava a vVyuziva skaly barev

- Kresba: seznameni s vytvarnou funkei pisma

- zak vytvari a poznava pismo jako dekorativni prvek

- Kresba: vytvarné vyjadieni

- zak pomoci kresby vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni

- Malba: prace s nastroji v ramci vytvarné techniky - kulaté a ploché stétce riznych
velikosti, technika malby

- zak zvlada spravnou manipulaci s vytvarnym nastrojem, voli vhodny nastroj dle
vytvarné techniky a ¢innosti

- Malba: hra s liniemi a jejimi vyrazovymi moznostmi, hra s barvou (otisky, zapousténi,
michani)

- zak poznava ruzné druhy linie, kombinuje je a vyuziva kombinace technik

- Malba: prace s vytvarnym materialem - vodové, temperové, prstové barvy, tus,
klovatina

- zak voli vytvarny material dle zadani, ke zvolenému materialu voli vhodné pracovni
pomucky

- Malba: rozlisovani, michani a pojmenovani zakladnich a dopliikovych barev, vyuziva
Skaly barev pti tvorbé

- zak micha barvy, poznava vlastnosti barev a jejich vyrazové prostiedky

- Malba: rozvoj prostorového vidéni a citéni, vytvarné vyjadieni proporci kompoziéni
feSeni plochy s vyuzitim tvara a prvki

- zak voli spravné proporce a prostor, format

- Malba: prace vytvarnou technikou - prsty a dlanémi, netradi¢nimi pomiickami

- zak pomoci barev vyjadiuje vlastni prozitky, pozorovani a vytvarné vypravéni

- Malba: rozvoj citu pro vytvarné vyjadieni s vyuZitim barev, rozvoj citu pro vytvarny
rytmus s vyuzitim barev

- 7ak rozviji sviij Cit pro vytvarny rytmus

- Netradi¢ni techniky a femesla: tisk

- zak dodrzuje bezpecénost pii praci

- Netradi¢ni techniky a femesla: pfirodniny . navlékani, prostorové objekty, kolaze,
otisky

- zak jednoduchymi postupy vytvaii predméty z riznych materiala

- Netradi¢ni techniky a - kolaze, batika, malba femesla: textil

- zak poznava vlastnosti riznych materialt svymi smysly, objevuje dalsi moznosti
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- Netradi¢ni techniky a femesla: frotaz - zak kombinuje techniky

- &k voli vhodné pomtcky, nastroje a nacini vzhledem k pouzivanému materialu

- Netradi¢ni techniky a femesla: lidové zvyky, tradice, femesla - tradiéni vyrobky lidové| - Zak rozli$uje tradiéni vyrobky lidové tvorby
tvorby

- Vytvarné uméni: seznami se s détskymi ilustratory a jejich tvorbou - 7ak aktivné pracuje s ilustraci, poznava obrazky détskych ilustratort

- Vytvarné uméni: nav§téva vytvarné vystavy (dle moznosti), pozorovani vytvarnych | - zak se seznamuje s dily malii(, sochati, architektt

del (v ramei navsteévy divadla, historické stavby) - 74k rozviji sviij smysl pro krasu a vkus v uméni, pozoruje vytvarné objekty,
seznamuje se s riznymi druhy vytvarnych uméni

- Prostorova tvorba: vytvarné objekty z papiru, ptirodnich material, kombinace - zak vyuziva vlastnosti znamych materialti, experimentuje s novymi materialy, fesi

materialt propojovani jednotlivych matriald, stabilitu dila, pracuje ve stylu rtiznych sloht.




Hudebni vychova — 1. az 3. ro¢nik

Hudebni vychova | 1. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

- hlasova hygiena

- dba na spravné dychani a drzeni téla

- dba na spravnost hlasovych a artikula¢nich cvic¢eni

- pévecké a vyjadfovaci dovednosti

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- rytmizace a taktovani ve 2/4 taktu

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- hudebni rytmus — hry ,,na télo”

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- lidova pisen,

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- vokalni hry s rytmickou a melodickou ozvénou i pfi rytmizaci a melodizaci kratkych
textd

- vytleska rytmus podle vzoru

- dba na spravnost hlasovych a artikulacnich cviceni

- uci se sjednocovat hlasovy rozsah

- doprovod jednoduchych skladbic¢ek

- uci se pouzivat nejjednodussi détské hudebni ndstroje k rytmickym cvi¢enim a
hudebnim doprovodidm

- reprodukce motivd, témat pomoci nastrojli Orffova instrumentare

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- rytmicka cviceni, hudebni hry

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouZiva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- pomoci pohybového vyjadieni vnima hudbu: drZeni téla, chlze, jednoduché tanecni
hry, pochod

- pohyb podle hudby na misté, vpted i vzad (ve 2/4 rytmu)

- pomoci pohybového vyjadieni vnima hudbu: drZeni téla, chlze, jednoduché tanecni
hry, pochod

- pohybové vyjadreni vlastnosti tdn(, tempa a emocionalniho zazZitku z hudby,
pohybova improvizace

- pomoci pohybového vyjadfeni vnima hudbu: drZeni téla, chlze, jednoduché tanec¢ni
hry, pochod

- hudba vokalni, instrumentalni, vokalné instrumentalni

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- rozliSuje u instrumentalni hudby hru na riizné hudebni nastroje

- hudebni nastroje — housle, kytara, kontrabas, klavir, flétna, buben

- seznami se s vybranymi hudebnimi nastroji podle zvuku, pozna a pojmenuje je

- hudebni styly — hudba pochodova, tanecni, ukolébavka, vdnocni hudba

- pozna vanocni hudbu a vanocni koledy, ukolébavku, pochod

- zvuk, tén, nota, pomlka

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie
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- pojmy: pomalu x rychle, vesele x smutné, silné x slabé&, hluboko x vysoko

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- chape vyznam not, rozlisuje kratké a dlouhé tény

- rozliSuje dynamiku - slabé, silné, zeslabovat, zesilovat, pohyb, melodie stoupava,
klesava

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- notova osnova - houslovy kli¢

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- hymna C€R

- poznd hymnu CR

Hudebni vychova 2. roénik

Ucivo

SVP vystupy

- hlasova hygiena

- dba na spravné dychani a drzeni téla

- dba na spravnost hlasovych a artikulacnich cviceni

- pévecké a vyjadfovaci dovednosti

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- rytmizace a taktovani ve 2/4 a 3/4 taktu

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- hudebni rytmus — hry ,,na télo”

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouZiva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- lidova pisen

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- vokalni hry s rytmickou a melodickou ozvénou i pfi rytmizaci a melodizaci kratkych
textd

- dba na spravnost hlasovych a artikula¢nich cvic¢eni

- vytleska rytmus podle vzoru

- uci se sjednocovat hlasovy rozsah

- doprovod jednoduchych skladbicek

- uci se pouzivat nejjednodussi détské hudebni nastroje k rytmickym cvi¢enim a
hudebnim doprovodim

- reprodukce motivi, témat pomoci nastroja Orffova instrumentare

- pouZiva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- rytmicka cviceni, hudebni hry

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- pomoci pohybového vyjadreni vnima hudbu: drZeni téla, chlize, jednoduché tanecni
hry, pochod

- pohyb podle hudby na misté, vpfed i vzad (ve 2/4 rytmu)

- pomoci pohybového vyjadreni vnima hudbu: drZeni téla, chlize, jednoduché tanecni
hry, pochod
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- pohybové vyjadreni vlastnosti tdn(, tempa a emocionalniho zazitku z hudby,
pohybova improvizace

- pomoci pohybového vyjadfeni vnima hudbu: drZeni téla, chlze, jednoduché tanec¢ni
hry, pochod

- hudba vokalni, instrumentalni, vokalné instrumentalni

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- rozlisuje u instrumentdlni hudby hru na rlizné hudebni nastroje

- hudebni nastroje — housle, kytara, kontrabas, klavir, flétna, buben, klarinet,
tamburina, cimbal, lesni roh

- rozliduje u instrumentalni hudby hru na rlizné hudebni nastroje

- seznami se s vybranymi hudebnimi nastroji podle zvuku, pozna a pojmenuje je

- hudebni styly — hudba pochodova, tanecni, ukolébavka, vdnocni hudba

- pozna vanocni hudbu a vanocni koledy, ukolébavku, pochod

- zvuk, tén, nota, pomlka, takt, taktova ¢ara, repetice, forte, piano, tempo

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- rozliSuje dynamiku - slabég, silné, zeslabovat, zesilovat, pohyb, melodie stoupava,
klesava

- pojmy: pomalu x rychle, vesele x smutné, silné x slabé&, hluboko x vysoko

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- chape vyznam not, rozlisuje kratké a dlouhé téony

- rozliSuje dynamiku - slabég, silné, zeslabovat, zesilovat, pohyb, melodie stoupava,
klesava

- notova osnova - houslovy kli¢

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- hymna C€R

- poznd hymnu CR

-notad, e f, g a

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- chape vyznam not, rozlisuje kratké a dlouhé téony

- Johann Sebastian Bach, Antonio Vivaldi, Bedfich Smetana, Antonin Dvorak

- seznami se s vybranymi hudebnimi skladateli

Hudebni vychova 3. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

- hlasova hygiena

- dbd na spravné dychani a drzeni téla

- dba na spravnost hlasovych a artikulac¢nich cvic¢eni

- pévecké a vyjadrovaci dovednosti

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- rytmizace a taktovani ve 2/4, 3/4 a 4/4 taktu

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouZiva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- hudebni rytmus — hry ,,na télo”

- vytleska rytmus podle vzoru




Hudebni vychova 3. rocnik

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- lidova pisen

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- vokalni hry s rytmickou a melodickou ozvénou i pfi rytmizaci a melodizaci kratkych
textd

- dba na spravnost hlasovych a artikula¢nich cvic¢eni

- uci se sjednocovat hlasovy rozsah

- doprovod jednoduchych skladbicek

- uci se pouzivat nejjednodussi détské hudebni nastroje k rytmickym cvicenim a
hudebnim doprovodim

- reprodukce motivi, témat pomoci nastroja Orffova instrumentare

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- rytmicka cviceni, hudebni hry

- vytleska rytmus podle vzoru

- pouziva hudebni nastroje Orffova instrumentare

- pomoci pohybového vyjadreni vnima hudbu: drZeni téla, chlize, jednoduché tanecni
hry, pochod

- pohyb podle hudby na misté, vpfed i vzad (ve 2/4 rytmu)

- pomoci pohybového vyjadreni vnima hudbu: drZeni téla, chlize, jednoduché tanecni
hry, pochod

- pohybové vyjadreni vlastnosti tonl, tempa a emocionalniho zazitku z hudby,
pohybova improvizace

- pomoci pohybového vyjadreni vnima hudbu: drZeni téla, chlize, jednoduché tanecni
hry, pochod

- hudba vokalni, instrumentalni, vokalné instrumentalni

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- rozlisuje u instrumentalni hudby hru na rlizné hudebni nastroje

- hudebni nastroje — housle, kytara, kontrabas, klavir, flétna, buben, klarinet,
tamburina, cimbal, lesni roh, trombon, harfa, tuba, pficna flétna, pikola

- seznami se s vybranymi hudebnimi nastroji podle zvuku, pozna a pojmenuje je

- hudebni styly — hudba pochodova, tanecni, ukolébavka, vanocni hudba

- pozna vanocni hudbu a vanocni koledy, ukolébavku, pochod

- nota celd - pllova - ¢tvrtova - osminova, pomlka, takt, taktova ¢ara, repetice, forte,
piano, tempo, legato, ligatura, akord, stupnice

- rozliSuje ton, zvuk, hlas mluveny a zpévni

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- pojmy: pomalu x rychle, vesele x smutné, silné x slabé&, hluboko x vysoko

- pracuje nejméné s 10 pisnémi, nejméné se 4 poslechovymi skladbami a nejméné 2
hudebné pohybovymi hrami

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- chape vyznam not, rozlisuje kratké a dlouhé téony

- rozliSuje dynamiku - slabég, silné, zeslabovat, zesilovat, pohyb, melodie stoupava,
klesava

- notova osnova - houslovy kli¢

- seznami se s nékterymi prvky hudebni teorie

- hymna CR

- poznd hymnu CR

- Ludwig van Beethoven, Wolfgang Amadeus Mozart, Petr Ilji¢ Cajkovsky, Bedfich
Smetana, Antonin Dvorak, Leos Janacek,

- seznami se s vybranymi hudebnimi skladateli




Informatika — 3. az 5. ro¢nik

Predmét Informatika je nové zatazen do 3. a 4. ro¢niku vzdy 1 hodinu tydné¢.

Névaznost starsi verze SVP:

Skolni rok 2022/2023:

74ci 5. roéniku se budou vzdélavat podle platné verze SVP z roku 2007

74ci 4. roéniku se budou vzdélavat podle nového SVP z roku 2022, uéivo bude upraveno na 2 $kolni roky

7aci 3. roéniku se budou vzdélavat podle nové platného SVP z roku 2022.

Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik 2. rocnik 3. ro¢nik 4. rocnik 5. ro¢nik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 1 1 1 0 0 0 0 3
Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem Zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, fesenim
problém{, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soudasti digitalni technologie jsou.
Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou Cinnost s tvorbou jednotlivych typud dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu,
aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rGzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké
problémy informatika resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovéni rozvoje 7k, proto je jednak navy$en pocet hodin vyuky
informatiky pro mladsi vék Zaka, jednak jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici




Nazev predmétu

Informatika

informatiku a programovani s technikou, umoznuji resit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a
projektovou cinnost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade d(iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym
dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dulezité pro jeho
realizaci)

Casova dotace: 1 hodina ve 3. roéniku, 1 hodina ve 4. ro¢niku, 1 hodina v 5. roéniku.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC uc¢ebné, nebo v bézné ucebné s pfenosnymi notebooky, s
pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho potitace, aby dochazelo k diskusi a spolupréci. Zék nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori,
resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zzadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:
e vcelky Beebot
® roboticka stavebnice LEGO Boost (na 3 Zaky 1 stavebnice)
e roboticka stavebnice LEGO Mindstorms - na 2 Zaky 1 stavebnice
edukacni software pro algoritmizaci Emil 3 (licence pro tfidu + Zakovské sesity)
®  edukacni software pro algoritmizaci Emil 4 (licence pro tfidu + Zakovské sesity)
° programovatelna deska Micro:bit (na 2 zZaky 1 deska)

Integrace predméta

® [nformatika

Poznamky k pfedmétu v ramci ucebniho planu

Vzdélavaci ¢innost IT bude také probihat napftic¢ vSemi predmeéty od 1. tfidy. Zaklady prace s digitalnimi technologiemi tak

Zaci budou ziskavat pribézné dle potreby.

Informatika 3. rocnik
Ucivo SVP vystupy
Bee-bot: zakladni ovladani sestavi postup pro robota, aby dosel k cili
Hledani postupu k zadanému cili, hledani nejkratsi cesty, hledani poc¢ate¢niho a opravi chybny postup pro robota

koncového stavu
Cteni a psani kédu

precte postup pro robota a rozhodne, do jakého cile dorazi

precte postup pro robota a rozhodne o jeho startovni pozici

sestavuje rGzné postupy ke stejnému cili

prehraje zvuk ¢i video

Tematické ulohy s mezipredmeétovymi aplikacemi

sestavi postup pro robota, aby dosel k cili




Informatika 3. rocnik

opravi chybny postup pro robota

precte postup pro robota a rozhodne, do jakého cile dorazi

precte postup pro robota a rozhodne o jeho startovni pozici

sestavuje rGzné postupy ke stejnému cili

PFimé Fizeni postavy, ¢teni a interpretace zaznamu pohybu
Poradi a jeho planovani, opakujici se vzory, kroky, postupy, omezeni pfikaz(, poctl
kroku

hleda rtzné postupy vedouci k cili

hleda vhodny postup pfi omezeni nastroja ¢i poctu krokd

posoudi, jestli dany postup vede k splnéni ukolu

rozpozna opakujici se vzory, kroky, postupy

vyhleda a opravi chybu v postupu

pouZziva posloupnost prikazu

DigitdlIni zafizeni

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢clovékem a pocitacem

dodrZuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zarizenim,

Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitdlnim zafizenim,

Ovladani mysi

edituje digitalni text, vytvofi obrazek

prehraje zvuk ¢i video

Kresleni ¢ar, vybarvovani

edituje digitdlni text, vytvofi obrazek

uloZzi svoji praci do souboru, otevie soubor

PouZivani ovladacu

edituje digitalni text, vytvori obrazek

pouziva krok zpét, zoom

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

edituje digitdlni text, vytvofi obrazek

prehraje zvuk ¢i video

pouziva krok zpét, zoom

resi ukol pouZitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zarizenim,

najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k préci

Kresleni bitmapovych obrazkd

edituje digitdlni text, vytvofi obrazek

uloZi svoji praci do souboru, otevre soubor

resi ukol pouZzitim schranky

Psani slov na klavesnici

edituje digitdlni text, vytvofi obrazek

uloZzi svoji praci do souboru, otevie soubor




Informatika

3. rocnik

Editace textu

edituje digitalni text, vytvofi obrazek

pouziva emailovou komunikaci

Ukladani prace do souboru

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

resi ukol pouzitim schranky

Otevirani soubort

prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

Prehravani zvuku

prehraje zvuk ¢i video

Pfikazy a program

uloZzi svoji praci do souboru, otevre soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitdlnim zafizenim,

ovladani emailové aplikace

pouziva emailovou komunikaci

najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k praci

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se a odhlasi se ke svému uctu

uzivatelské ucty a hesla, ochrana hesel

pouziva emailovou komunikaci

pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se a odhlasi se ke svému uctu

Informatika

4. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech

pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostredi

dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitdlnim zafizenim

uvede razné priklady vyufZiti digitalnich technologii v zaméstnani rodic

najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k préci

u vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni lze vycist

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

Propojeni technologii, internet

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

Sdileni dat, cloud

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

pfi praci s grafikou a textem pfristupuje k datlim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace




Informatika | 4. rocnik

Technické problémy a pfistupy k jejich rfeseni (hlaseni dialogovych oken)

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pfipadné pfivold pomoc dospélého

UZivatelské jméno a heslo, osobni Gdaje

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému Uctu a odhlasi se z néj

v textu rozpozna osobni Udaje

Sestaveni programu a oZiveni robota

ovlddani motoru

opakovani pfikazd

ovladani svételného vystupu, pomoci senzoru, klavesnici

sestavi robota podle navodu

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani
pomoci programu ovlada senzor
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro pfibuznou ulohu

Piktogramy, emodzi

pfi praci s grafikou a textem pfristupuje k datlim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

sdéli informaci obrazkem

Kéd

preda informaci zakddovanou pomoci textu Ci Cisel

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

Prenos na dalku, Sifra

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

Pixel, rastr, rozliseni

zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky

Tvary, skladani obrazce

obrazek slozi z danych geometrickych tvar( ¢i navazujicich usecek

Programovani kresleni geometrickych utvar(
relativni fizeni postavy

Ovlada postavu pomoci prikazl a vede ji k cili nebo ke splnéni tkolu
hleda vhodny postup za danych pravidel, vyhleda a opravi chybu v postupu,
pouziva posloupnost a opakovani prikazl

Informatika 5. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Data, druhy dat, zaznam s vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

Doplriovani tabulky a datovych rad
fazeni dat v tabulce

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

Kritéria kontroly dat, hodnoceni ziskanych dat

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za spravny

Vizualizace dat v grafu

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce




Informatika 5. rocnik

PFikazy a jejich spojovani

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

Opakovani prikaz

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

Pohyb a razitkovani, ke stejnému cili vedou rlizné algoritmy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy

Vlastni bloky a jejich vytvareni

vytvoli a pouZije novy blok

Kombinace procedur

upravi program pro obdobny problém

Systém, struktura, prvky, vztahy

® nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

® urci, jak spolu prvky souvisi

Kresleni car

® v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

Pevny pocet opakovani

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

Ladéni, hledani chyb

® rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitt opakovani, pfed nebo za néj

Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu

® vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

Nahodné hodnoty

® rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot prikazu

Cteni program

® precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

Graf, hledani cesty

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych model( fesi zadané problémy

Schémata, obrazkové modely

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy

Model

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy

Ovladani pohybu postav

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

Ndsobné postavy a soubézné reakce

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav




Modifikace programu e v blokoveé orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

Animace stfidanim obrazka e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

Spousténi pomoci udalosti ® pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

Vysilani zprav mezi postavami ® ovlada vice postav pomoci zprav




